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Warum digitale Jugendbeteiligung?

Die 16-Jahrige wurde mit ihrer Gedenkrede fur die Opfer des High
School Amoklaufs von Parkland zum Gesicht einer neuen Anti-Waffen
Jugendbewegung.

Sie ist eine Mitbegrinderin der Organisation “Never Again MSD”, die
sich fur scharfere Waffengesetze in den USA einsetzt.

Besondere Starke von “Never Again MSD” st dabei die
Offentlichkeitsarbeit Uber die sozialen Netzwerke wie Twitter,
Instagram und Facebook.

Am 24. Marz fand in den USA die landesweite Demonstration “March
For Our Lives” in Washington D.C. statt, an der 800.000
Demonstrant*innen teilnahmen.



Warum digitale Jugendbeteiligung?



https://docs.google.com/file/d/17__vjphRHcolYrdv59Y5--Tkuwf_Wgj3/preview

Warum digitale Jugendbeteiligung?



http://www.youtube.com/watch?v=1o7zyuIbmfk

Bedingungen fur eine gelingende digitale
Jugendbeteiligung
e Identifikation von jugendrelevanten Themen und Anlassen
e Online und offline Handlungen aufeinander abstimmen
e Mobilisierung von Jugendbeteiligung beginnt zumeist offline
e Fortlaufende Moderation des Prozesses

e Dauerhafte Beteiligung sichern und Feedback einholen



Das Fiirther Jugend Beteiligungsprojekt

Furth STADTJUGENDRING FURTH



IEcht!Furth

Ist eine Plattform fUr junge Leute und offen fur alle Themen.

Beteiligt Jugendliche an der Kommunalpolitik und an gesellschaftlichen Themen.
Macht die Kommunalpolitiker*innen auf die Interessen und Anliegen junger
Menschen aufmerksam.

Fordert demokratisches Denken und Handeln junger Menschen.

Stellt Engagement und Beteiligung in den Mittelpunkt.

Bringt Jugendliche, Politik und Verwaltung ins Gesprach und unterstutzt Projekte von
Jugendlichen.

Leistet einen Beitrag zu einem jugendgerechten Furth.

Weitere Infos: Echt Furth


http://echt-fuerth.de/

IEchilFiirth besteht aus...

e Website zum Informieren

e Facebookseite zum Kommunizieren

e Youtube-Kanal und Instagram zum Dokumentieren

e [Echt-Beratung zum Nachfragen

e ,Echt Geld”-500€-Budget zum Experimentieren

e Jugendbeirat zum Einmischen & Mitmachen

e Anlaufstellen: kommunale Jugendeinrichtungen & Alpha

e Politikpaten als direkte Gesprachspartner*innen

e Jugendpolitischem Fachgesprach: Dialog zwischen Fachleuten & Politik
e  Wortwechsel” zum Diskutieren; Jugendliche, Politik & Verwaltung
e 7-Punkteprogramm zum Ziele erreichen

e Lenkungsgruppe zur Steuerung; Stadt Furth JgA, SJR Furth

Weitere Infos: Echt Furth


http://echt-fuerth.de/

Gewinne mit IEchilFirth

. 3. Preis
2. Preis Je 2 Kinofickets

mazonGutschein 3 M

Fiir alle jungen Menschen bis 27 Jahre, die in Fiirth leben

www.echt-fuerth.de




Onlineumfrage! IEchilFiirth

Struktur der Befragten

Umfrageteilnehmer(innen)

Alter 10-27 Jahre

Weiblich 48,9%

In Flrth geboren 65%

REFERENZKOMMUNEN

@® HANDELN FUR EINE
®® JUGENDGERECHTE

Firth auf dem Weg zur Jugendgerechten Kommune ® GESELLSCHAFT



IEchtIFiirth
1. FURTHER

FORUM

www.jugendforum-fuerth.de



IEchiIFiirth 1. Fiirther Jugendforum

Das Further Amt fur Kinder, Jugendliche und Familien bietet
mit seinem Jugend Partizipationsprojekt ,Echt Flrth” dafur
eine Plattform. Um diese Basis fur ,,Echt FUrth” zu verbreiten,
wird im Jahr 2018 das 1. Further Jugendforum unter der
Schirmherrschaft des Oberbirgermeisters Dr. Thomas Jung
gemeinsam mit allen Further Schulen ab der 8.

Jahrgangsstufe durchgefuhrt.



1. Further Jugendforum



http://www.youtube.com/watch?v=UJcyPsPV_hc

IECht! Ergebnisse des Jugendforums

Insgesamt haben

beim Jugendforum teilgenommen, davon 2
Berufsschulen, 2 Férderschulen, 3 Gymnasien, 8 Mittelschulen und 2 Realschulen.




IECht! Ergebnisse des Jugendforums

Die Jugendliche erarbeiteten dabei Prasentationen zu Themen wie Sauberkeit,

Sicherheit, Nachtleben, Einkaufen oder mehr behindertengerechte 6ffentliche Platze.
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Vollstandige Dokumentation unter www.jugendforum-fuerth.de



http://www.jugendforum-fuerth.de

Vorschlag fiir ein institutionalisiertes Beteiligungsmodell fiir Jugendliche in der Stadt Fiirth

Zwischen den Jugendforen

Interessierte Jugendliche aus dem Jugendforum

Themenbezogene Projektgruppen Team Jugendbeteiligung
/ \ .. . K Offenes Gremium \
e  Offene Gruppen Kommunalpolitiker*innen

T S . RegelmaRige Treffen
rbeiten I6sungsorientiert an den
I ungsorient und . Kleines Budget
Themen aus dem Jugendforum so f *3 . Gemeinsame Sitzung mit AJJ 1x pro
lange sie daran Interesse haben. Referenten®innen Jahr
e  KénnenE Verwal Amtsleitungen
6nnen Experten der .erwa tung g . Gutachter Funktion
anfragen und zu Rate ziehen. X .
Arbeitet mit themenbezogenen
° Fuhren Aktionen und X
Veranstaltungen durch Projektgruppen zusammen.
Bereiten A tg" —_ ’ T Antragsrecht und Rederecht im AJJ
. ere ntrage as Tea
ten r E u.r. eam Auf allen Beschliissen der Stadt Firth
Jugendbeteiligung flir den AJJ vor. o .
A ) . werden zwei Priifoptionen
. Lésen sich auf, wenn keine K .
- et eingefihrt:
rgebnisse zu erwarten sind.
\ 8 / > Jugendrelevant ja / nein

> Jugend gefragt ja / nein

What’s Broadcast > Riickmeldung an das Team
. > - o Jugendbeteiligung.
Kommunikationsplattform fiir alle Beteiligte




Vorschlag fiir ein institutionalisiertes Beteiligungsmodell fiir Jugendliche in der Stadt Fiirth gemaR des
Stadtratsbeschlusses “Fiirth auf dem Weg zur Jugendgerechten Kommune” vom 25.10.2017

Viele nocht nicht beteiligte Jugendliche

Alle Further Schulen ab der 8. Jahrgangsstufe mit oder ohne unterrichtliche Vorbereitung

{as Jugendforum findet einnh

im Jahr im groRen Rahmen
gemeinsam mit den Flrther
Schulen Statt.

Themenbezogene Projektgruppen

Themen-
Gruppen

Themen-

Bislang nicht beteiligte
Gruppen

Jugendliche treffen im Rahmen
einer GroRgruppenmoderation

zusammen mit
Vertretern*innen aus JUgendforum Weiterarbeit Team Jugendbeteiligung
Verwaltung und Politik und

besprechen Wiinsche, Themen
fur Furth.

Themen-

Die Ergebnisse werden von den
Gruppen

Jugendlichen und der
Verwaltung weiter bearbeitet.

Channel What'’s Broadcast

Weiterarbeit

Kommunalpolitiker*innen und Referenten*innen Amtsleitungen




Aula - Digitale Jugendbeteiligung in der Schule

Was ist aula 2

—

Online- Un’rerﬁchts- Persdnliche
\ Plattform Leitfaden Begleitung i

R ——

aula ist ein Konzept zur Beteiligung
an allen weiterfUhrenden Schulen

Am Anfang legt die Schulkonferenz in einem
Verfrag die Mogdlichkeiten und Grenzen der
Beteiligung mit aula fest. Auf dieser Grundlage
kénnen dann verbindliche Entscheidungen
getroffen werden.

o e e

Ob eine Idee dem Vertrag entspricht und
umsetzbarist, wird vor der Abstimmung Uberprift

Schulerinnen kdnnen

Eigene ldeen Ideen ; ldeen
; Abstimmen
erstellen bearbeiten umsetzen
Zu Schulregeln, Online und Selbst abstimmen In eigener
Ausstattung, offline oder die Stimme Verantwortung
Unterricht, jemandem
Aktivitaten... Ubertragen

www.aula.de

EIN PROJEKT VON GEFORDERT DURCH MIT UNTERSTOTZUNG VON

pO|ItIk-dIgIta| eV @Z 8B LiquidDemocracy eV,

Burcenrartram Ay
postachs 0.G

Weitere Infos; Aula



http://aula-blog.website/

Kahoot! - Einfaches Quiz und Umfrage Tool

e Mit dem Tool Kahoot! fiur PC und Smartphone kann in wenigen
Who used the argument . . . . .
“Ithink, therefore | exist"? Schritten eine Abstimmung oder ein Quiz erstellt werden.

e Es kann als Hilfe zur Bearbeitung des ersten Zieles in Form eines Quiz,
das von den Schulern gemeinsam geldst oder erstellt wird, genutzt
werden.

e Fur die Abstimmungen mussen die Teilnehmer*innen ein mobiles
Endgerat oder einen Laptop/PC zur Verfugung haben.

e Kahoot! lasst lediglich vier Antwortmaoglichkeiten zu, was heil3t, dass
eine vielseitige Abbildung von Inhalten oder Meinungen nicht moglich
ist. Die Arbeitssprache ist Englisch. Die Abstimmungen kénnen jedoch
auch in diversen anderen Sprachen aufgesetzt werden.

Weitere Infos; Kahoot!


https://kahoot.com/

Minecraft und Minetest als Partizipations-Tool

e Die ,virtuelle Legokiste” eignet sich besonders gut, wenn
man gemeinsam an einem Problem oder Thema arbeiten
mochte und dieses in plastischer Form darstellen will.

e Bewadhrt hat sich Minecraft vor allem bei dem Thema
Stadtplanung oder Stadtgestaltung. Viele Ideen der
Jugendlichen konnten im Virtuellen erbaut bzw. erprobt
werden.

e Minetest als kostenlose Opensource Alternative. Benoétigt
aber mehr Einarbeitung.

Weitere Infos: Minecraft und Minetest


https://junge-akademie-wittenberg.de/bericht/minecraft-der-bildung
http://www.superlehrer.de/2017/02/03/minecraft-nein-danke-ich-nehme-minetest/

Minecraft und Minetest als Partizipations-Tool



http://www.youtube.com/watch?v=OQ0qspXudDs

Interaktive Stadterkundung mit #Stadtsache und Siftr

NEUE SACHE 0 @

EXPLORE YOUR WORLD, SHARE YOUR DISCOVERIES

Es gibt elnen Graffiti-
Kanstler in der Stadt, . Jw
der schwarze Katzen 3
spraht. Eine davon

findest du hi

MYSIFTRS  LOGIN  DISCOVER

Weitere Infos: #Stadtsache und Siftr



https://stadtsache.de/
https://siftr.org/

Virtual Reality und CoSpaces

VR besitzt eine hohe immersive
Wirkung.

Kann Empathie férdern und so fur
Themen starker sensibilisieren.

Problem: Hohere kdrperliche und
emotionale Belastbarkeit. Nicht
jeder reagiert auf das Medium
gleich.



Virtual Reality und CoSpaces



http://www.youtube.com/watch?v=kPsu3aV9VUU

Virtual Reality und CoSpaces

Weitere Infos: CoSpaces


https://cospaces.io/edu/
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